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2



Qui suis-je ? Mon parcours

BAC Bac Scientifique (spécialité Mathématiques)

L1
Classes Préparatoires MPSI/MP

L2

L3 École Normale Supérieure de Cachan/

Paris-Saclay (Spécialisation en informatique

fondamentale)

M1

M2

Doctorat Thèse de doctorat en informatique

• Postdoctorat à l’Université de Copenhague

3



Sur une carte

Source :Peter Hermes Furian – stock.adobe.com
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La recherche

Connaissez-vous les métiers de la recherche ?
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Petite question

Connaissez-vous des scientifiques célèbres ?
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Maria Sk lodowska-Curie Rosalind Franlin Katherine Coleman-Johnson

Maryam Mirzakhani Cecilia Payne-Gaposchkin Émilie du Châtelet
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Quelques chiffres

Source : Clémence Perronnet & Manon Réguer-Petit
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Quelques chiffres (dans le supérieur)

Source : Clémence Perronnet & Manon Réguer-Petit
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La science des ordinateurs, inventer

des machines à calculer



Ada Lovelace : Une mère fondatrice des ordinateurs (entre

autres...)
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“Mon travail mathématique

implique une imagination

considérable”
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Motivations : c’est quoi un

algorithme ?



Motivations : c’est quoi un algorithme ?
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Essentiellement, c’est ça
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Ou ça
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Un premier exemple

Entrée : Un entier i

Si : i ≥ 11

Retourner : “i est plus grand que 11”

Sinon :

Retourner : “i n’est pas plus grand que 11”
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Et les problèmes commencent à apparâıtre...

Entrée : Un entier i plus grand que 0

Tant que : i ≥ 0

i ← i + 1

Retourner : La valeur de i

⇒ Certains programmes ne terminent pas : comment le détecter ?
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Calculabilité et Complexité



Calculabilité : le modèle de la machine de Turing
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La machine de Turing

Le modèle mathématique :

$ 1 0 0 B ...

↑
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Exemple : faire +1

$ 1 0 B ...

↑

$ 1 0 B ...

↑
$ 1 0 B ...

↑
$ 1 0 B ...

↑
$ 1 0 B ...

↑
$ 1 1 B ...

↑
$ 1 1 B ...
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Intérêts

• Proche de ce qu’il se passe en machine

• Le langage naturel est ambigu

• Permet de faire des preuves plus facilement
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Qu’est ce qu’on peut faire, ou pas ?

• Ajouter 1 à un entier ?

Oui !

• Savoir si un algorithme s’arrête ? Non...
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Une amélioration d’écriture

Kateryna Lohvynivna Yushchenko

⇒ invention d’un langage de

programmation “haut niveau” :

traduction pour une meilleure

communication humain/machine
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Vers la complexité : apprendre à ranger

EXPTIME

PSPACE

NP

P

NL
L
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