FICHE EXPERIENCE : MODELISATION D’UNE AVALANCHE

Auteur de la fiche : Loic

(+ pour quelques modifs Rémi)

Matériel :

une cuve transparente 

un plan incliné  (découpé de manière à faire la diagonale de la cuve)

du lait

récipient avec bec verseur

cuillère (pour mélanger)

petits accessoires (pour mettre sur la planche) : maisons, arbres…s

appareil photo numérique (voire 2 pour prendre des photos pendant l’atelier)  + cable PC

PC

Eau (sur place)

Optionnel :

logiciel permettant de ralentir vidéos (ex. VLC)

sel

farine

Déroulement :

Intro : 
- leurs connaissances en terme  d’avalanche


- 3 types d’avalanche : explication succinte (et accentuer sur celle qui nous intéresse)

- définir la modélisation (essayer de reproduire un phénomène naturel en labo, pour essayer de mieux le comprendre, au début = quelque chose de simple). Partir du phénomène naturel : il faut reproduire : pente, manteau neigeux, air et végétation/habitations. 

Mise en place : 

Passer le film sur PC : observation, conclusions

Amélioration : changer densité du liquide + ajouter objets ?

Fin = complément sur les phénomènes d’échelle ?

Objectifs pédagogiques :

- notion de modélisation

- notion de changement d'échelle (temps et espace)

- démarche expérimentale pour optimiser la modélisation

